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Vision 
 

To achieve excellence in quality education  

through value based rapidly changing  

technologies and create technical  

Human-Resource with proficiencies of  

accepting new challenges. 

 

Mission 
 

M1 Continuously strive to impart value-based 

education to elevate the satisfaction level of all 

stakeholders. 

M2 Take dedicated efforts to create competent 

professionals by effective teaching learning process 

with passion of lifelong learning attitude. 

M3 Our endeavor is to promote and support innovative 
research, entrepreneurship and development 
activities through Industry Interaction. 
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Student Achievements 
PLACEMENT 

 

HEARTY CONGRATULATIONS 

 
Mr. Rokade Vishal Vinayak & Mr. Onkar Vitthal 
Chaudhari Computer Engineering students got 
placed in a leading MNC EPAM Systems with 
8LPA Batch 2024 blessed by Prof. (Dr.) Suresh 
Mali, Principal and Mr. Rahul Misra, TPO. 
 
EPAM Systems, Inc. is an American company that 

specializes in software engineering services, digital 

platform engineering, and digital product design, 

operating out of Newtown, Pennsylvania. 

EPAM is a global leader in digital transformation, 

offering software engineering, design and 

consulting services to various industries. EPAM 

Systems specialize in 11 industries across 55+ 

countries & regions, delivering innovative solutions 

to customers’ most challenging problems.  

EPAM helped customers digitally transform their 

businesses through unique blend of world-

class software engineering, design and consulting 

services. 

Infosys Springboard 
MAKER LAP ON WHEELS 

 

DYPCOEI tie-up with Infosys Springboard and 

organized Hands-on training on Traffic Light 

System (Centrado Kit) for FE, SE and TE students 

from 24th April onward. 

 

 
Prof. (Dr.) Suresh Mali, Principal DYPCOEI 
inaugurated Infosys Springboard (Maker Lab 
on Wheels) program on 20th April 2024 along 
with Mr. Gaurav, Trainer, Infosys Pune. 
 

Infosys Springboard: 

The future of India will be shaped by today’s 

younger generation who need quality education 

through digital literacy, making them productive 

and self-reliant citizens. 'Digital literacy' is the skills 

required to achieve digital competence and use of 

Information and Communication Technology (ICT) 

for work, leisure, learning and communication. It 

does not replace traditional forms of literacy, 

instead complements and amplifies the skills that 

form the foundation of traditional forms. Infosys 

https://www.bing.com/ck/a?!&&p=6855633c89afb018JmltdHM9MTcxNTczMTIwMCZpZ3VpZD0xZDk2NTA0ZC05NzJiLTYxZGQtMjRmNS00MTE4OTY5OTYwZGImaW5zaWQ9NTY1Mw&ptn=3&ver=2&hsh=3&fclid=1d96504d-972b-61dd-24f5-4118969960db&psq=EPAM+is+a+global+leader+in+digital+transformation%2c+offering+software+engineering%2c+design+and+consulting+services+to+various+industries.+&u=a1aHR0cHM6Ly9lbi53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvRVBBTV9TeXN0ZW1z&ntb=1
https://www.bing.com/ck/a?!&&p=6855633c89afb018JmltdHM9MTcxNTczMTIwMCZpZ3VpZD0xZDk2NTA0ZC05NzJiLTYxZGQtMjRmNS00MTE4OTY5OTYwZGImaW5zaWQ9NTY1Mw&ptn=3&ver=2&hsh=3&fclid=1d96504d-972b-61dd-24f5-4118969960db&psq=EPAM+is+a+global+leader+in+digital+transformation%2c+offering+software+engineering%2c+design+and+consulting+services+to+various+industries.+&u=a1aHR0cHM6Ly9lbi53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvRVBBTV9TeXN0ZW1z&ntb=1
https://www.bing.com/ck/a?!&&p=6855633c89afb018JmltdHM9MTcxNTczMTIwMCZpZ3VpZD0xZDk2NTA0ZC05NzJiLTYxZGQtMjRmNS00MTE4OTY5OTYwZGImaW5zaWQ9NTY1Mw&ptn=3&ver=2&hsh=3&fclid=1d96504d-972b-61dd-24f5-4118969960db&psq=EPAM+is+a+global+leader+in+digital+transformation%2c+offering+software+engineering%2c+design+and+consulting+services+to+various+industries.+&u=a1aHR0cHM6Ly9lbi53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvRVBBTV9TeXN0ZW1z&ntb=1
https://www.bing.com/ck/a?!&&p=6855633c89afb018JmltdHM9MTcxNTczMTIwMCZpZ3VpZD0xZDk2NTA0ZC05NzJiLTYxZGQtMjRmNS00MTE4OTY5OTYwZGImaW5zaWQ9NTY1Mw&ptn=3&ver=2&hsh=3&fclid=1d96504d-972b-61dd-24f5-4118969960db&psq=EPAM+is+a+global+leader+in+digital+transformation%2c+offering+software+engineering%2c+design+and+consulting+services+to+various+industries.+&u=a1aHR0cHM6Ly9lbi53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvRVBBTV9TeXN0ZW1z&ntb=1
https://www.bing.com/ck/a?!&&p=6855633c89afb018JmltdHM9MTcxNTczMTIwMCZpZ3VpZD0xZDk2NTA0ZC05NzJiLTYxZGQtMjRmNS00MTE4OTY5OTYwZGImaW5zaWQ9NTY1Mw&ptn=3&ver=2&hsh=3&fclid=1d96504d-972b-61dd-24f5-4118969960db&psq=EPAM+is+a+global+leader+in+digital+transformation%2c+offering+software+engineering%2c+design+and+consulting+services+to+various+industries.+&u=a1aHR0cHM6Ly9lbi53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvRVBBTV9TeXN0ZW1z&ntb=1
https://www.bing.com/ck/a?!&&p=6855633c89afb018JmltdHM9MTcxNTczMTIwMCZpZ3VpZD0xZDk2NTA0ZC05NzJiLTYxZGQtMjRmNS00MTE4OTY5OTYwZGImaW5zaWQ9NTY1Mw&ptn=3&ver=2&hsh=3&fclid=1d96504d-972b-61dd-24f5-4118969960db&psq=EPAM+is+a+global+leader+in+digital+transformation%2c+offering+software+engineering%2c+design+and+consulting+services+to+various+industries.+&u=a1aHR0cHM6Ly9lbi53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvRVBBTV9TeXN0ZW1z&ntb=1
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Springboard is doing its bit in taking steps to make 

education accessible to all. You take your step 

towards upskilling with a range of free courses on 

Infosys Springboard. 

Maker Lab on Wheels:  

It is a modern mobile lab which houses 3D printer, 

Industry 4.0 aligned experiment kits, laptops with 

internet connectivity amongst many other learning 

facilities. The facility is run by a trainer from our 

partner teams who will engage with the students 

and help them learn and try out experiments with 

the kits in the bus. This initiative helps us provide 

hands-on experiential learning opportunities at the 

doorstep of the learners. 

 
Hands-on training on Maker Lab on Wheels. 
 
Computer Engineering and Artificial Intelligence 

and Data Science students from FE, SE and TE 

students successfully completed Hands-on training 

by Infosys Springboard. More than 600+ students 

received certificate from above training. It was 

initiated by Mr. Rahul Misra, TPO DYPCOEI. 

Faculty Achievements 
PATENT  

 

    
Prof. (Dr.) Latika Desai, Prof. (Dr.) Deepali Sale, 

Mrs. Rajashri Kokare and Mrs. Mayuri Fagade 

from DYPCOEI faculties published patent on                  

“PREDICTIVE WATER QUALITY MONITORING WITH 

IOT AND DEEP LEARNING” application No: 

202421031618 on 17th May 2024. 

 

CYBER SECURED INDIA 

  

Mr. T. Arivanantham and Mrs. Payal Budhe from 

Department of Computer Engineering successfully 

completed the training and they received certificate 

from Cyber Secured India.  
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Cyber Secured India organized one-month Faculty 

Development Program on “Cyber Security and 

Digital Forensics” by CSI foundation. The main 

intention of this training is to reduce and detect the 

number of growing cyber-crimes globally. Training 

was organized every week Sunday from 7th April 

2024 onward. Training is based on following topics: 

 Digital Forensics. 

 Active Directory. 

 OT Security & Penetration Testing. 

 Cloud Security. 

 

 

 

Mr. Vishal Kisan Borate from  

Department of Computer 

Engineering successfully 

completed one week FDP   on 

“ Recent Trends in  

Multidisciplinary Research” organized by VIIT, 

Pune from 29th April – 3rd May 2024. 

 

 

 

Multidisciplinary research takes place when 

faculty from different disciplines work 

independently on a common problem or research 

question. In this approach, faculty share research 

goals and work on the same problem, but look at 

it from their own discipline’s perspective. The 

findings from each discipline are supplementary to 

each other. The advantage to multidisciplinary 

research is that each aspect can be analyzed by a 

particular specialty, which is often necessary to 

answer complex research problems. FDP was 

organized successfully by VIIT, Pune from 29th 

April – 3rd May 2024.  
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World Telecommunication 
and Information Society 
Day (WTISD) 
DIGITAL INNOVATION FOR SUSTAINABLE DEVELOPMENT  

 

DYPCOEI celebrated WTISD on 17th May 2024 

on campus. Department of Computer Engineering 

organized session on “Digital Innovation for 

Sustainable Development”. 

 

 
Prof (Dr.) Suresh Mali, Principal felicitated by 
Mr. Sunil Yadav on WTISD, 17th May 2024. 
 
WTISD 2024 is a chance to explore how digital 

innovation can help connect everyone and unlock 

sustainable prosperity for all. Innovative tech can 

help tackle the world’s most pressing challenges, 

from fighting climate change to eliminating hunger 

and poverty. In fact, digital technologies can help 

achieve 70% of targets under the UN Sustainable 

Development Goals by 2030. Yet glaring digital 

gaps hinder innovation in many parts of the world. 

The lack of policies, investment and digital skills 

leaves many countries struggling to keep up in the 

fast-changing digital landscape. 

 
Prof. (Dr.) Suresh Mali, Principal interaction 
with faulty members on WTISD. 
  

Prof. (Dr.) Suresh Mali discussed about how digital 

technology innovation changed human life with 

various example.  

Digital technology has become a fundamental 

force for change in this century. It is reshaping 

economies, government, and the very fabric of our 

communities – touching nearly every facet of our 

lives. And since 2015, countries have harnessed 

digital technology to accelerate progress towards 

achieving of the  Sustainable Development 

Goals (SDGs) by 2030.  

 

 
Mr. Shirkant Jadhav point of view in Digital 
Innovation for Sustainable Development on 17th 
May 2024. 
 

https://www.undp.org/sustainable-development-goals
https://www.undp.org/sustainable-development-goals
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NPTEL Course 
CERTIFICATE 

Mr. Laxmikant Malphedwar scored 77% achieved 

Elite + Silver grade from Swayam NPTEL 

certificate and Mr. Sunil Yadav & Mr. Shirkant 

Jadhav successfully completed the course on 

Python for Data Science with certificate. 

Prof. (Dr.) Alpana Adsul scored 70% with Elite 

certification course on Introduction to Industry 

4.0 and Industrial Internet of Things on NPTEL. 

Mr. Shirkant Jadhav scored 75% achieved Elite + 

Silver grade from Swayam NPTEL certificate and 

Prof. Dipannita Mondal, Mrs. Anita Shinkar,              

Mr. T. Arivanantham, Mrs. Snehal Mangale,                 

Mr. Ram Khandare and Mrs. Chaitali Sartape 

successfully completed course on NBA 

Accreditation and Teaching-Learning in 

Engineering (NATE) course with certificate.  

Mr. Santosh Kawade successfully completed the 

certificate course on Data Analytics with Python 

on NPTEL. 

Mr. Shubham Gade successfully completed the 

certificate course on Advanced Linear Algebra on 

NPTEL.                          
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Student Project 
PROJECT POLICY 
 

Prof. (Dr.) Suresh Mali, Principal planned final 

year student project policy for the A.Y 2024-25 on 

24th May 2024. It was explained by computer and 

AI-DS department faculty members to the current 

TE students. 

 

 
Mr. Vishal Borate and Mr. C. S. Wagh are 
explaining project policy to current TE 
computer students on 24th May 2024. 
 

 
Mr. Rohit Bamane and Mrs. Mayuri Fagade are 
explaining project policy to current TE AI-DS 
students on 24th May 2024. 
 
Student doubts clarified by faculty members and 

the discussed project policy for the A.Y 2024-25.  
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Creator Day Celebration 
HBD TO ADV. MRS. ANUJA PATIL, SECRETARY DYPEF 

 

Creator Day was celebrated on the occasion of 

the birthday of Honorable Adv. Mrs. Anuja Patil, 

Secretary DYPEF, on 9th May 2024 at DYPCOEI 

campus. 

 

 
Honorable Adv. Mrs. Anuja Patil, Secretary 
DYPEF lightening Lamp on Creator Day 
celebration. 
 
Prof. Dipannita Mondal hosted Creator Day 

celebration. It started with DYPCOEI growth tiny 

video on the occasion of Secretary Madam 

birthday.  

 

 
DYPCOEI growth tiny video played on Creator 
Day celebration. 

It’s our privilege to celebrate Creator day on the 

occasion of the birthday of Hon. Adv. Mrs. Anuja 

Patil, Secretary DYPEF with great honor of love 

and respect. 

 

 
Cake Cutting Function of Creator Day-Birth 
date of Honorable Secretary Madam on 9th May 
2024 at DYPCOEI, Seminar Hall. 
 
The Birthday celebration was well executed in the 

Seminar Hall of DYPCOEI on 9th May 2024. 

  

 

Honorable Secretary Madam thank all the faculty, 

staff and students for the wonderful wishes that 

she has received from all of them. At the end of the 

day sweets were distributed to all. 
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Implementation of NEP - 
2020 
TEACHING LEARNING PROCESS (FDP) 
 

RMD Sinhgad School of Engineering, Warje, Pune 

organized Faculty Development Program on 

“Implementation of NEP-2020: Teaching Learning 

Process” along with SPPU. DYPCOEI faculty 

members Mr. Sunil Yadav, Mr. Laxmikant 

Malphedwar and Mrs. Snehal Mangale attended 

FDP on 13th May 2024. 

 

 
Dr. Parag Kalkar, Pro-Vice Chancellor, SPPU 
session on 13th May 2024. 
 

 
Dr. Pramod Patil, Dean-Faculty of Science and 
Technology, SPPU session on 13th May 2024. 

कृत्रिम बुद्धिमत्ता  
ARTIFICIAL INTELLIGENCE – DR. SURESH MALI 

 
संगणक ककंवा मशीन्सचा शोध लागल्यापासून मानवाची 
ववववध कामे करण्याची क्षमता अत्यंत वगेाने वाढत गेली 
आहे.  वेगवेगळया कामाच्या ववभागामध्ये, कामाच्या 
लागणाऱ्या वाढत्या वेगामध्ये तसेच मशीनला लागणाऱ्या 
आकार कमी करण्याच्या दृष्टीने संगणक प्रणालीची 
शक्ती व क्षमता मानवांने ववकससत केली आहे. कृत्रिम 
बुविमत्ता (Artificial Intelligence) हा शब्द कृत्रिम 
आणण बुविमत्ता या दोन शब्दांचा बनलेला आहे. 
कोणतीही गोष्ट जी नैसर्गिक नाही आणण मनुष्यांनी 
तयार केलेली आहे ती कृत्रिम आहे. बुविमत्तेचा अर्ि 
समजून घेण्याची क्षमता, कारण, योजना इत्यादी. म्हणून 
आपण असे म्हणू शकतो की, कृत्रिम बुविमत्ता म्हणजे 
कोणतीही संहहता, तंिज्ञान ककंवा अल्गोररर्म जो 
मशीनची नक्कल करण्यास, ववकससत करण्यास ककंवा 
मानवी अनुभूती ककंवा वतिन प्रदसशित करण्यास सक्षम 
करते. 
 
परिचय आणि व्याख्या   
कृत्रिम बुविमत्ता हा डिजजटलायझशेन प्रकियेचा एक 
महत्त्वाचा भाग आहे, ज्याचा आपल्या समाजावर कायम 
प्रभाव पित आलेला आहे. जे काही वर्ाांपूवी ववज्ञान 
कजल्पत क्षेि होते, त े आता वास्तववकता बनले आहे: 
आम्ही संगणकाशी बोलतो, जवळच्या हॉटेलकि ेजाण्याचा 
सवाित वेगवान मागि दशिववण्यासाठी आम्ही स्माटिफोन 
वापरतो आणण आम्ही आजची हदवसभरात 
व्यायामाकररता पुरेशी पावले चाललो की नाही हे 
आमच्या घड्याळांना माहहत आहे. तंिज्ञान अर्धकार्धक 
बुविमान होत आहे कारण शास्िज्ञ, असभयंता आणण 
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प्रोग्रामर संगणकांना स्वतंिपणे सशकण्यास सशकवत 
आहेत. 
 

 
आकृती १: कृत्रिम बुद्धिमत्ता: बुद्धिमान मशीन 
बनद्धिण्याच ेद्धिज्ञान 
 
आहटिकफसशयल इंटेसलजेंस (AI) नावाच्या कॉम््यूटर 
सायन्सची शाखा मानवाइतकी हुशार सगंणक ककंवा 
मशीन्स तयार करण्याचा प्रयत्न करते. आहटिकफसशयल 
इंटेसलजेंसच े विील, जॉन मॅकार्ीच्या म्हणण्यानुसार, 
आहटिकफसशयल इंटेसलजेंस म्हणजे बुविमान मशीन 
बनववण्याच े ववज्ञान आणण असभयांत्रिकी, ववशरे्त: 
बुविमान संगणकाची आज्ञावली (प्रोग्राम/ सॉफ्टवेअर). 

आकृती १ मध्ये दाखववल्याप्रमाणे कृत्रिम बुविमत्ता 
तयार करणे म्हणज े सगंणक ननयंत्रित यंिमानव ककंवा 
एखादे बुविमानांप्रमाणे ववचार करणारे सॉफ्टवेअर तयार 
करणे की जजरे् बुविमान मानव जसा ववचार करतो 
अगदी त्याच प्रमाणे तो यंिमानव ककंवा ते सॉफ्टवेअर 
ववचार करेल आणण त्याप्रमाणे ननणिय घेईल. मानवाच े
मेंद ू कसे ववचार करतात आणण एखादी समस्या 
सोिवण्याचा प्रयत्न करताना मानव कस ेसशकतात, कस े
ननणिय घेतात आणण कसे कायि करतात याचा अभ्यास 
करून आणण नंतर बुविमान सॉफ्टवेअर आणण ससस्टम 

त्याप्रमाणे ववकससत करण्याच्या अभ्यासाच्या ननष्कर्ाांचा 
वापर करून कृत्रिम बुविमत्ता साधली जाते.  

कृत्रिम बुद्धिमत्तेच ेतत्ि आणि उद्दीष्ट 
संगणक प्रणालीच्या सामर्थयािचा फायदा घेताना व 
माणसाची उत्सुकता वाढवताना, त्याला आश्चयि  
वाटण्याइतपत, "एखादी मशीन मनुष्यांप्रमाणे ववचार करू 
शकते आणण वागू शकत ेकाय?" अस ेवाटणे स्वाभाववक 
आहे. अशा प्रकारे, मशीन्समध्ये समान बुविमत्ता 
ननमािण करण्याच्या हेतूने कृत्रिम बुविमत्तेचा ववकास 
सुरू झाला की ज्या मध्ये आपण मानवाप्रमाणे बुिी 
पाहतो आणण मानतो. 
 

 
आकृती २: बुद्धिमान सिस्टम तयाि किण्यािाठी योगदान 
देिािी द्धिद्धिध क्षेिे 
 
आकृती २ मध्ये दाखववलेल्या क्षेिांपैकी एक ककंवा अनेक 
क्षेि बुविमान ससस्टम तयार करण्यासाठी योगदान देऊ 
शकतात. पूवी म्हटल्याप्रमाणे, कृत्रिम बुविमत्ता एक 
ववज्ञान आणण तंिज्ञान आहे जे संगणक ववज्ञान, 
जीवशास्ि, मानसशास्ि, भार्ाशास्ि, गणणत आणण 
असभयांत्रिकी या ववर्यांवर आधाररत आहे. कृत्रिम 
बुविमत्तेचा मुख्य जोर म्हणज े मानवी बुविमत्तेशी 
संबंर्धत संगणक कायािच्या ववकास करताना तकि  करणे, 
सशकणे आणण त्यानुसार समस्या सोिवणे.  
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कृत्रिम बुविमत्तेच ेपाहहले उद्दीष्ट म्हणज ेतज्ज्ज्ञ प्रिाल्या 
तयाि कििे: ज्या ससस्टम बुविमान वतिन दशिववतात, 
त्या सशकतात, प्रात्यक्षक्षक दशिववतात, स्पष्ट करतात 
आणण सल्ला देतात अशा तज्ज्ञ प्रणाल्या तयार करणे. 
तसेच दसुरे उद्दीष्ट मशीन्िमध्ये मानिी बुद्धिमत्तेची 
अमंलबजाििी कििे: मनुष्यांप्रमाणे समजून घेणारी, 
ववचार करण्याची, सशकण्याची आणण वागण्याची प्रणाली 
मशीन्समध्ये तयार करणे. 

प्रोग्रासमगं द्धिना-एआय आणि एआय-िह 
कृत्रिम बुविमत्ता वापरून व कृत्रिम बुविमत्ता न वापरता 
प्रोग्रासमगं करणे खालील मागाांनी सभन्न आहे: 
 
प्रोग्रासमगं: कृत्रिम 
बुद्धिमत्ता न िापिता  

प्रोग्रासमगं: कृत्रिम 
बुद्धिमत्ता िापरून 

कृत्रिम बुविमत्ता न 
िापिता संगणक प्रोग्राम 
समस्यांच े ननराकरण 
करण्याच्या उदे्दशान े
ववसशष्ट प्रश्नांची उत्तरे 
देऊ शकतो. 

कृत्रिम बुविमत्ता िापरून 
संगणक प्रोग्राम व्यापक 
प्रश्नांची उत्तरे देऊ शकतो 
ज्याचा उपयोग समस्यांच े
ननराकरण करण्यासाठी 
होते. 

प्रोग्राममध्ये बदल 
केल्याने त्याची रचना 
बदलू शकते. 

कृत्रिम बुविमत्तेचा प्रोग्राम 
माहहतीच े स्वतंि स्वतंि 
तुकि े एकि ठेवून नवीन 
बदल आत्मसात करू 
शकतात. म्हणून आपण 
प्रोग्रामच्या संरचनेवर 
पररणाम न करता 
माहहतीची बारीकसारीक व 
तंतोततं बरोबर माहहती 
सुधाररत करू शकता. 

बदल जलद आणण सोप े
नाही. यामुळे प्रोग्रामवर 
ववपररत पररणाम होऊ 
शकतो. 

जलद आणण सुलभ 
प्रोग्राममध्ये बदल शक्य 

 
वास्तववक जगात आणण कृत्रिम बुविमत्तेच े तंि करून 
तयार झालेली संगणक प्रणाली यामध्ये खालील फरक 
आहे: 
 

िास्तद्धिक जगात,  कृत्रिम बुद्धिमत्तेच ेतंि करून 

ज्ञानाच े काही न 
रुचणारे गुणधमि 
आहेत: 

ज्ञान व्यवजस्र्तपणे 
आयोजजत करण्याचा आणण 
वापरण्याचा मागि ननमािण 
करता येतो की जे 

 त्याचा आकार 
कल्पनेच्या पुढे 
आहे 

 ते व्यवजस्र्त 
आयोजजत 
ककंवा चांगले 
स्वरूवपत नाही 

 ते सतत 
बदलत राहत े

 वापर करतात त्यांना 
जाणण्यायोग्य व 
समजण्यायोग्य 

 िटुी सुधारण्यासाठी 
सहजपणे सुधाररत 
केले जावे 

 अपूणि ककंवा चकुीचे 
असले तरीही बऱ्याच 
घटनांमध्ये उपयुक्त 
ठरेल 

कृत्रिम बुविमत्तेच ेतंि जहटल प्रोग्राममध्ये सुसज्ज 
असलेल्या कायािची गती वाढवते. 

 

कृत्रिम बुद्धिमत्ता – उपक्षेि:े 

बुद्धिमत्ता म्हिज े ज्ञान आणि कौशल्ये आत्मिात 
किण्याची आणि त्यांची अमंलबजाििी किण्याची क्षमता, 
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द्धिशषेतः गणना करणे, तकि  करणे, नातेसंबंध आणण 
समानता समजणे, अनुभवातून सशकणे, स्मतृीतनू 
माहहती संग्रहहत करणे आणण पुनप्राि्त करणे, समस्या 
सोिवणे, जहटल कल्पना समजणे, नैसर्गिक भार्ा 
अस्खसलतपणे वापरणे, वगीकरण करणे, सामान्यीकरण 
करणे आणण नवीन पररजस्र्तीशी जुळवून घेण्याची 
ससस्टमची क्षमता. 
 

 
आकृती – ३: कृत्रिम बुद्धिमत्ता- उपक्षेि:े डीप लर्निंग 
(DL) आणि मशीन लर्निंग (ML) 
 

आकृती – ३ मध्ये दाखववल्याप्रमाणे, AI ला दोन उपक्षेि े
आहेत: िीप लननांग (DL) आणण मशीन लननांग (ML). 

कृत्रिम बुविमत्ता (AI) हे एक ववस्ततृ क्षेि आहे ज्या 
अतंगित मशीन लननांग (ML) आणण िीप लननांग (DL) 
येते. कृत्रिम बुविमत्ता (AI) हे असे क्षेि आहे जे मानवी 
बुविमत्ता आणण ननणिय घेण्यास सक्षम असलेल्या 
मशीन्सचा अभ्यास आणण डिझाइन करण्याचा प्रयत्न 
करीत आहे. मशीन लननांग (ML) एआय च ेउपक्षेि आहे 
जे AI समळववण्याच्या प्रयत्नात सांजख्यकीय गणणती 
पध्दती वापरते.  आकृती - २ मध्ये दाखववल्याप्रमाणे, 
िीप लननांग (DL) हे मशीन लननांग (ML) चा उपसंच 

आहे आणण मशीन लननांग (ML) हे कृत्रिम बुविमत्ता 
(AI) चा उपसंच आहे. अर्ाित, सवि ML प्रोगॅ्रम्स AI 
आहेत, परंत ु सवि AI प्रोगॅ्रम्स हे ML असतीलच अस े
नाही. तसेच, सवि DL प्रोगॅ्रम्स ML आहेत, परंतु सवि 
ML प्रोगॅ्रम्स हे DL असतीलच अस ेनाही. 

मशीन लननांग हे रे्ट प्रत्यक्ष स्पष्टपणे प्रोग्राम 
केल्यासशवाय संगणकांना कायि करण्याच े ववज्ञान आहे. 
मशीन लननांग मध्ये अनुभवासह मशीन सुधारण्यासाठी 
सांजख्यकीय पिती (Statistical Methods) वापरतात. हे 
संगणकास एखादी ववसशष्ट कायि पार पािण्यासाठी 
िटेाद्वारे चासलत (Data Driven) ननणिय घेण्यास आणण 
कायि करण्यास सक्षम करते. हे प्रोग्राम्स ककंवा 
अल्गोररदम अशा प्रकारे डिझाइन केले जातात की नवीन 
िटेाच्या संपकाित आल्यामुळे ते वेळोवेळी सशकू आणण 
सुधारू शकतील. 
 

दसुऱ्या बाजूला, िीप लननांग मानवी मेंदतू रचना आणण 
कायि प्रेरणा अल्गोररदमांशी संबंर्धत आहे ज्याला कृत्रिम 
तंत्रिका नेटवकि  (Artificial Neural Network) म्हणतात 
- मशीन लननांग मास्टर. हे एक ववसशष्ट प्रकारचे मशीन 
लननांग आहे जे आपल्या मेंदचू्या पेशींच्या न्यूरॉन्सच्या 
कायिक्षमतेमुळे प्रेररत आहे जे कृत्रिम तंत्रिका नेटवकि  
(ANN) संकजल्पत करते. िीप लननांग अल्गोररदम उत्तम 
प्रकारे समजण्यासाठी िटेा मोठ्या प्रमाणात आवश्यक 
आहे. दसुरीकि ेमशीन सशक्षण लहान िटेासेटवर उत्तम 
प्रकारे कायि करते. 
 

िीप लननांग अल्गोररदम उच्च अतं (High end) 
मशीनवर अवलंबून असतात तर मशीन लननांग 
अल्गोररदम कमी अतं (Low end) मशीनवर देखील 
कायि करू शकतात. याच े कारण अस े की िीप लननांग 
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अल्गोररदमच्या गरजेमध्ये ग्राकफक्स प्रोसेससगं युननट 
(GPU) चा समावेश आहे की जो त्याच्या कायािचा 
अववभाज्य भाग आहे. जीपीयूची आवश्यकता आहे कारण 
ते मोठ्या प्रमाणात मॅहिक्स गुणाकार ऑपरेशन करतात 
आणण िीप लननांग अल्गोररदम हे केवळ जीपीयू 
वापरल्यासच शक्य आहेत. 
 

कृत्रिम बुद्धिमत्ता - उप शे्रिीं 
कृत्रिम बुविमत्ता (AI) क्षेि खालील उप शे्रणींमध्ये 
ववभागात येते. आकृती ४ मध्ये हया उप शे्रण्या 
दाखवल्या आहेत. प्रत्येक शे्रणीचे स्वतःच ेअसा ववसशष्ट 
सांगाि ेआणण घटक असतात. 
 

 
आकृती ४: कृत्रिम बुद्धिमत्ता - उप शे्रिीं 

 
कृत्रिम बुविमत्ता म्हणजे मशीन्स बनवण्याच ेशास्ि की 
ज्यामध्ये मानवी बुविमत्तेची आवश्यकता असते. ही 
मशीन स्वरूपात मानवी बुविमत्ता आहे जजरे् संगणक 
प्रोग्राम िटेा-आधाररत ननणिय ववकससत करतात आणण 
मानवाद्वारे सामान्यत: पार पािलेली काये करतात. 
कृत्रिम बुविमत्ता हा एखादा संगणक प्रोग्राम आहे जो 
काहीतरी अक्कल हुशारीन ेकरतो. 

आता आपण, आकृती ४ मध्ये दाखववलेल्या वेगवेगळ्या 
AI शे्रणीची र्ोिक्यात माहहती घेऊ.  
 

मसशन लर्निंग मध्ये एआय एक पाऊल पुढे टाकते ज्या 
मध्ये अल्गोररदम मानवी िटेा इनपुट आणण 
रीप्रोग्रासमगंची आवश्यकता न घेता सशकण्यासाठी आणण 
सुधाररत करण्यासाठी प्रोग्राम केला जातो. 
 

डीप लर्निंग ही मशीन लननांगची पुढील वपढी आहे की जी 
भव्य िटेा सेटमधनू सशकण्याच्या एकार्धक स्तरांचा  
पररचय देते. अचकू अतंदृिष्टी ननमािण करण्यासाठी 
प्रत्येक स्तरावर िीप लननांग (सखोल सशक्षण) ननणिय 
आणण िटेा वगीकरण पररष्कृत केले जातात. 
 

पयिवेक्षी मशीन सशक्षण अल्गोररदम उदाहरणावरून 
सशिकण्यासाठी तयार केले असतात. 
“पयिवेक्षी”नावाप्रमाणे, या प्रकारच्या अल्गोररदमला 
प्रसशक्षण देताना सशक्षक संपूणि प्रकियेच े पयिवेक्षण 
करतात. पयिवेक्षक्षत सशक्षणामध्ये िटेाचा वापर करून 
मशीनला प्रसशक्षक्षत करता येते. सदर िटेास चांगले 
"लेबल केलेले (वगिवारी केलेले)" असते. याचा अर्ि काही 
िटेा आधीच योग्य उत्तरासह वगिवारी केलेला आहे. याची 
तुलना सशक्षकाच्या उपजस्र्तीत पयिवेक्षी मशीन 
सशक्षणाशी केली जाऊ शकते. 
 

अ-पयिवेक्षी मशीन सशक्षण अल्गोररदम करताना पयिवेक्षण 
करण्याची आवश्यकता नाही. त्याऐवजी, आपल्याला 
माहहती शोधण्यासाठी अल्गोररदमला स्वतःच कायि 
करण्याची अनुमती देणे आवश्यक आहे. अ-पयिवेक्षी 
मशीन सशक्षण प्रामुख्यान े"लेबल न केलेल्या (वगिवारी न 
केलेल्या)" िटेाशी संबंर्धत आहे. पयिवेक्षी सशक्षणाच्या 
तुलनेत अ-पयिवेक्षी सशक्षण अल्गोररदम आपल्याला 
अर्धक जहटल प्रकिया कायि करण्यास अनुमती देतात. 
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जरी, इतर नैसर्गिक सशक्षण पितींच्या तुलनते अ-
पयिवेक्षी सशक्षण अर्धक अप्रत्यासशत (अदंाज न येणारे) 
असू शकते. 
 

वगीकरणः वगीकरण ही वगीकरणाशी संबंर्धत एक 
प्रकिया आहे, ज्या प्रकियेत कल्पना आणण वस्त ू
ओळखल्या जातात, सभन्नता दशिववतात.जेव्हा आपल्याला  
एखाद्या समसेमध्ये शवेटी "लाल" ककंवा "ननळा" रंग 
ओळखावायाचा असतो ककंवा "रोग आहे" ककंवा "रोग 
नाही" अश्या शे्रणी मध्ये वगीकरण करावयाच े असत े
तेव्हा ती एक वगीकरण समस्या असते. अशा प्रकारचे 
वगीकरण केल्याने AI ला ननणिय घेताना उपयोग होतो. 
 

रीगे्रशन: जेव्हा आपल्याला एखाद्या समसेमध्ये शवेटी 
वास्तववक ककंमत म्हणजेच “िॉलर” ककंवा “वजन” हवे 
असते तेव्हा ररगे्रशन समस्या येते. 
 

मजकूि द्धपळुन काढिे (Content Extraction) ककंवा 
माहहती पुनप्राि्ती (Content Retrieval) हे अप्रचसलत 
आणण / ककंवा अधि-संरर्चत माहहती मधनू संरर्चत 
माहहती स्वयंचसलतपणे काढण्याच ेकायि आहे. दस्तऐवज 
आणण इतर इलेक्िॉननक प्रनतननर्धत्व स्िोतांकिून 
नैसर्गिक भार्ा प्रकियेच्या साह्याने  ककंवा मल्टीमीडिया 
दस्तऐवज प्रकियेच्या साह्याने महत्वपूणि माहहती 
स्वयंचसलतपणे काढण्याचे कायि करता येते. 
 

मशीन ट्रान्िलेशन (Machine Translation) स्वयंचसलत 
अनुवाद आहे. ही एक प्रकिया आहे ज्याद्वारे संगणक 
सॉफ्टवेअर एका नैसर्गिक भार्ेत (जस े इंग्रजी) दसुरय्ा 
भार्ेत (जस े स्पॅननश) भार्ांतररत करण्यासाठी वापरले 
जाते. अनुवादक संगणक सॉफ्टवेअरला मजकुरामधील 
सवि घटकांच े स्पष्टीकरण आणण ववश्लेर्ण करता आले 

पाहहजे आणण प्रत्येक शब्द दसुयािवर कसा प्रभाव पिू 
शकतो हे सुिा माहहत असणे आवश्यक आहे. 
 

क्िेिी उत्ति देिे (Query Answering) ही काही 
पितीमध्ये सगं्रहहत हदलेल्या माहहतीमधनू नवीन माहहती 
काढण्याची यंिणा आहे. काढलेल्या माहहतीला क्वेरीच े
उत्तर अस ेम्हणतात. अगदी सविसाधारण अर्ािने, क्वेरी 
एक अननयंत्रित (संगणकीय) कायि असते ज्यामध्ये 
िटेाची ननवि, तयारी, नमुना शोधणे आणण नमुना 
ववकास प्रकियेची जाणीव असते. क्वेरी उत्तर देताना 
तकि शास्िाचा उपयोग करून येणारी ससस्टीम बुविमान 
वैसशष््य प्रा्त करते, दृजष्टकोन धन्यवाद आणण 
सशकण्याची प्रकिया यामधनू भववष्याबद्दल अदंाज सुिा 
करते. 
 

मजकूि र्नसमिती (Text Generation) करणे ही नैसर्गिक 
भार्ा प्रकियेच े (NLP) उपक्षेि आहे. ते आपोआप 
नैसर्गिक भार्ा ग्रंर् तयार करण्यासाठी सगंणकीय 
भार्ाशास्ि आणण कृत्रिम बुविमत्तेवर ज्ञानाचा लाभ 
घेतात, जे काही संवादाची आवश्यकता पूणि करतात. 
 

भाषि ते मजकूि रूपांतिि (Speech Recognition) 
म्हणजे बोललेल्या शब्दांना सलणखत मजकूरांमध्ये 
रूपांतररत करण्याची प्रकिया. या प्रकियेस बरय्ाचदा 
भार्ण ओळख देखील म्हणतात. जरी हे शब्द 
जवळजवळ समानार्ी आहेत, परंत ुकधीकधी भार्णातून 
अर्ि काढण्यासाठीच्या ववस्ततृ प्रकियेचे वणिन 
करण्यासाठी स्पीच रेकजग्नशनचा वापर केला जातो. 
 

मजकूि ते भाषि रूपांतिि (Text-to-Speech 
Converter) म्हणजे सलहहलेला मजकूर बोली भार्ेमध्ये 



e-Bulletin DYPCOEI 
Volume 4 
Edition 5 

May 31, 2024 

 

13 | P a g e  
 

रूपांतररत करणे. सलहहलेला मजकुराप्रमाणे संचनयत 
िटेाबेसमध्ये संग्रहहत रेकॉिि केलेल्या भार्णांचे तुकि े
एकि करून पूणि भार्ण तयार करता येते. अशा 
प्रकियेला स्पीच ससरें्सायझर असेही म्हणतात. 
 

तज्ञ सिस्टम (Expert System) मध्ये कृत्रिम बुविमत्ता 
वापरताना, सगंणक प्रणाली मानवी तज्ञाच्या प्रमाणे 
ननणिय घेण्याच्या क्षमतेच ेअनुकरण करते. तज्ञ ससस्टम 
जहटल समस्या सोिववण्यासाठी तयार केलेल्या असतात 
ज्यात ज्ञानाच्या सहाय्याने तकि  केले जातात, मखु्यतः 
जर-तर-मग प्रकिया दशिववलेले असतात. तज्ञ ससस्टम 
मध्ये   पारंपाररक संगणकाच्या आज्ञेपेक्षा ताककि क 
ववचारावर भर हदलेला असतो.  
 

िोबोटटक्ि (Robotics) कृत्रिम बुविमत्तेच ेएक क्षेि आहे 
जे बुविमान आणण कायिक्षम रोबो्स तयार करण्याच्या 
अभ्यासाशी संबंर्धत आहे. तस ेपहहले तर, रोबोहटक्स ही 
माहहती असभयांत्रिकी, संगणक असभयांत्रिकी, संगणक 
ववज्ञान, यांत्रिकी असभयांत्रिकी, इलेक्िॉननक असभयांत्रिकी 
आणण इतर असभयांत्रिकी आणण संशोधन क्षेिाची 
अतंःववर्य शाखा आहे. पारंपाररक रोबोहटक्स रोबोट वतिन 
प्रोग्राम करण्यासाठी कृत्रिम बुविमत्ता ननयोजन तंिाचा 
वापर करतात आणण मानवी असभयंताद्वारे ववकससत 
आणण ननयंत्रित केले जाणारे तांत्रिक उपकरण म्हणून 
रोबोटकि ेकायि करतात. 
 

र्नयोजन (Planning) हे कृत्रिम बुविमत्ते मध्ये ववसशष्ट 
ध्येय साध्य करण्यासाठी रोबो्स ककंवा संगणक 
प्रोग्रामद्वारे ननणिय घेताना वापरले जाणारी प्रणाली  
आहे. योजनेची अमंलबजावणी करताना ववसशष्ट कायि 

पूणि करण्यासाठी उच्च संभाव्यतेसह कियांचा िम लावणे 
आवश्यक असते. 
 

 

Prof. (Dr.) Suresh Mali, 

Principal DYPCOEI wrote 

“Artificial Intelligence” 

article to understand by 

everyone those who don’t 

know English but they are  
eager to learn new technology by their mother 

language. It is a good initiative by a respected sir. 

He referred to the below website articles for his 

reference. He is motivating everyone to do 

something for our society by transferring our 

technical knowledge in a simple way. 

 

Reference:  

1. https://www.tutorialspoint.com/artificial_intell

igence/artificial_intelligence_overview.htm 

2. https://hackernoon.com/deep-learning-vs-

machine-learning-a-simple-explanation-

47405b3eef08 

 

3. https://towardsdatascience.com/cousins-of-

artificial-intelligence-dda4edc27b55 

 

4. https://towardsdatascience.com/a-brief-

introduction-to-supervised-learning-

54a3e3932590  
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                                           Quotes of the Month 

 

                     
 

 

 

―  Albert Einstein 
 

 

  


